Minimizando o impacto do uso concomitante de VB e C#
Por Marcio Belo

Desde que comecei a programar na plataforma .net em 2001, surgiu a duvida cruel: qual
linguagem usar? Eliminando opgdes menos comuns que a Microsoft atualmente nos apresenta —
como Perl e Cobol (argh!) - a davida cruel no meu caso envolvia duas opgoes: VB — herdando a
sintaxe de uma das mais antigas linguagens de programagdo — e a novissima C# (leia-se c Sharp) —
totalmente orientada a objeto e criada especialmente para a plataforma.

Meu objetivo aqui ndo sera fornecer argumentos para uso de uma ou outra linguagem, até
mesmo porque Vvarios outros articulistas ja escreveram a respeito e expuseram as vantagens de
uma ou outra linguagem. Embora polémico, parece existir um consenso entre os gurus em .net de
que a escolha de VB ou C# é apenas uma questdo de gosto. Concordo plenamente com esse ponto
de vista, embora existam algumas funcionalidades que s6 podem ser obtidas com uma ou outra
linguagem. Sobre essas diferengas, recomendo os artigos de Marco Bellisano de titulo “Visual Ba-
sic.NET or C#, that is the question” que pode ser encontrado no sitio DevX (www.devx.com).

O problema que ocorre, apds trés anos trabalhando na plataforma com projetos pilotos e
“pra valer”, é que me vejo com a obrigacdo de manter e/ou criar cddigos em ambas as linguagens.
Mesmo que na maior parte do tempo eu programe em VB, que no caso da minha empresa foi uma
escolha natural por cultura, com freqiiéncia tenho que criar ou, no minimo, entender cddigo de
programacao escrito em C#.

Minha constatagdo foi que era indispensavel, para meu bom desempenho como desenvol-
vedor .net, conhecer ambas as linguagens. Sendo assim, comecei a estudar concomitantemente as
duas linguagens, ora estudando VB.NET ora estudando C#. Nao foi facil pra mim e creio que o
mesmo esteja ocorrendo com milhares de desenvolvedores mundo afora.

Entretanto, tenho algumas dicas que pode ajudar muito o uso das duas linguagens.

Use sempre o denominador comum do Class Library

Um exemplo classico de biblioteca do Class Library que é normalmente usada apenas por
programadores VB € a da namespace Microsoft.VisualBasic. Nela sdo encontradas fungdes e classes
para compatibilidade com codigos escritos nas versdes anteriores do Visual Basic. E bem verdade
que essa namespace pode ser importada para uso num projeto C# mas, além de ser altamente
desaconselhdvel fazé-lo, dificilmente vocé encontrard um projeto C# que o faga.

Por exemplo, a muito usada funcdo MsgBox() encontra-se disponivel nessa biblioteca (Mi-
crosoft.VisualBasic.MsgBox()). Essa funcdo é apenas um atalho (wrapper) que invoca a funcionali-
dade oferecida pela chamada System.Windows.Forms.MessageBox.Show(). Por habito, muitos pro-
gramadores VB irao utilizar a fungao MsgBox da mesma forma como faziam no VB6. Evitar utilizar
os wrappers disponibilizados no namespace Microsoft.VisualBasic fara com que vocé se habitue a
usar o recurso “na fonte” e compatibilizara seu cddigo com o que vocé faria em C#.

Uma forma eficaz de habitua-lo a seguir essa regra é configurar o projeto VB.NET para ndo
facilitar o acesso as fungoes e classes desse namespace. Quando criamos um projeto VB.NET no
VS, por padrdo é adicionada a referéncia para essa namespace nha secao Imports da janela de pro-
priedade do projeto. Repare a janela de propriedades do projeto abaixo:



WindowsApplication1 Property Pages |

Zanfiguration: INI-"-'- ;I Bl atFarmg IN."P- ﬂ Configuration Manager, . |

=5 Common Properties Mamespace:
General I
Build

o Imports fdd Impark [pdate
Reference Path
Designer Defaults Project imports:
(23 Configuration Properties Microsoft . YisualBasic
Swskem

System, Collections
Swskem.Data
Swskem.Diagnostics
Swskem.Drawing
Sysbem, Windows, Forms

Remove |

0K I Cancelar Apjicar Ajuda

Figura 1 - Referéncia automatica a namespace Microsoft.VisualBasic

Essa facilidade de referenciar namespaces para todo o projeto é bastante Util e esta dispo-
nivel apenas para projetos VB.NET. Uma vez feita essa referéncia, todos os arquivos de codigo
contidos no projeto passam a considerar aquela namespace, como se tivéssemos referenciado a
namespace com a clausula Imports em cada arquivo de codigo. No C#, por ndo ter essa facilidade,
devemos referenciar a namespace com a clausula using em cada arquivo de cddigo em que quei-
ramos utiliza-la.

Sendo assim, para evitar que utilizemos alguma funcgdo ou classe por intermédio do wrap-
per ao invés da referéncia original na Class Library do .net, mesmo que sem querer, basta retirar a
referéncia Microsoft. VisualBasic da lista Project Imports da janela de propriedades do projeto.

Use sempre declaracoes e conversoes explicitas

No VB6 podiamos usar variaveis sem antes declara-las. Desta forma, as variaveis eram
implicitamente declaradas como Variant. Essa pratica, além de ir contra os mais basicos principios
de boa programacao, gera situagbes de erro imprevisiveis em tempo de desenvolvimento, sem
mencionar o desperdicio de memoria envolvido em utilizar um tipo de dado genérico como o Vari-
ant para muitas vezes utiliza-lo como um mero nimero inteiro.

Para meu desapontamento, o VB.NET continua a suportar essa pratica porca de programa-
¢do. O programador pode, ainda, criar programas onde as variaveis ndo tenham que ser explicita-
mente declaradas com a clausula Dim. No caso do VB.NET, entretanto, as varidveis declaradas
implicitamente sdo tipadas como Object, ao invés de Variant do VB6. O tipo Object é a mais basica
das classes disponiveis no .net framework. Todas as outras classes s3o herdadas obrigatoriamente
dela. O uso de uma classe genérica, ao invés da classe que de fato precisamos usar, posterga a
verificagdo da consisténcia do nosso cédigo para o momento da execucao dele. Por exemplo, se
usarmos o tipo Integer para uma variavel que precisa armazenar nimeros inteiros, ao invés de



usarmos o tipo Object, o compilador podera verificar se uma operagao que estamos realizando é
permitida ou ndo, supondo que a conversao implicita esteja desligada. Considere o codigo abaixo:

Dim a As Integer
a =10
a=aé& a

Repare que, como estamos usando o Integer, o compilador indicara que a instrucdo de
concatenagao nao é aplicada aquele tipo de dado.

No caso de declaracdo implicita, entretanto, um passo importante foi dado no VB.NET para
melhorar nosso cddigo: por padrdo, as declaragGes implicitas estdo desabilitadas. Confira pela figu-
ra 2 que, na janela de propriedades do projeto, a opcao Option Explicit com o valor On, o que forca
a declaracdo explicita das variaveis.
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Figura 2 - Opgoes padrao de declaragoes e conversoes implicitas

Embora as declaracoes implicitas sejam por padrdo ndo permitidas em VB.NET, 0 mesmo
nao ocorre com as conversoes. Novamente herdadas da antiga versdo do VB, as conversdes implici-
tas ndo sao uma pratica tdo menos porca com as declaragdes. Comodidade para o programador,
inferno para os usuarios da aplicagdo. Novamente, ao usarmos conversoes implicitas, estamos pos-
tergando para o tempo de execugdo a validagcdo de nosso codigo.

Veja um exemplo a sequir:

Dim a As Integer
a = TextBoxl.Text



O cddigo acima é permitido pelo VB.NET por padrdo. Ao atribuir o valor de uma String para
uma variavel Integer, a linguagem realiza a conversao de forma implicita. O perigo escondido por
tras dessa pratica € que ela habitua o programador a ndo se preocupar com situagoes de excecdo
que o codigo pode gerar. Se o usuario da aplicacdo acima digitar uma String que ndo pode ser
convertida para Integer, a excecao abaixo sera gerada:

Microsoft Development Environment l

&n unhandled exception of type "System, InvalidCastException’ occurred in :]
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No C# ndo existe declaracdes nem conversoes implicitas. Para impedir que um programa-
dor desatento utilize esses malditos recursos, confira se as opgdes Option Explicit e Option Strict
das propriedades do projeto estao com o valor On.

Use métodos sobrecarregados ao invés de argumentos opcionais

No VB6, podemos declarar que um ou mais parametros de um método (Sub ou Function)
sao opcionais. Isso facilita a vida do programador que usa o método, uma vez que ele precisa for-
necer apenas os valores que sdao necessarios. Entretanto, o programador que implementa o método
deve codifica-lo de forma a usar valores padroes quando um ou mais argumentos nao sao forneci-
dos. No VB isso era feito usando a funcdo IsMissing. No VB.NET houve uma pequena mudanca:
somos obrigados a indicar um valor padrao para cada um dos argumentos opcionais.

Entretanto, a mesma facilidade oferecida pelos argumentos opcionais pode, usando o estilo
orientado a objetos de programar, ser usufruida através da sobrecarga de métodos. Veja os exem-
plos a seguir:

Modo VB6:

Public Sub CalcImposto (ByVal sal As Decimal, Optional ByVal aliquota As
Decimal = 10)

End Sub

Modo Orientado a Objetos:

Public Sub CalcImposto (ByVal sal As Decimal, ByVal aligquota As Decimal)
A}

End Sub

Public Sub CalcImposto (ByVal sal As Decimal)

CalcImposto(sal,10)
End Sub



Use o comando Return para retornar o resultado de uma funcao

No VB6, o retorno de uma fungao era feito atribuindo o valor resultado a uma pseudovaria-
vel de mesmo nome da funcdo. No VB.NET podemos continuar a usar essa forma ou usar o co-
mando Return. A diferenca é que o comando Return sai da funcdo de forma imediata, retornando o
valor para o procedimento chamador. Na atribuicdo para a pseudovariavel o fluxo de execucado
continua até que o fim da fungdo seja alcangado e s entdo o valor é retornado.

Como no C# so existe retorno através do comando Return, prefira essa maneira para com-
patibilizar a codificacao.

Nao use sobrecarga de operadores permitida em C#

A sobrecarga de operadores em C# é um recurso muito poderoso, porém muito perigoso.
Herdado de C++, a sobrecarga de operadores permite mudar o comportamento de um operador
basico da linguagem como, por exemplo, o operador representado pelo simbolo +. A sobrecarga
desse operador, aplicada a uma classe qualquer, poderia implementar um outro comportamento
daquele tradicional, no caso, somar.

Como esse recurso nao existe no VB, evite usa-lo sempre que possivel.

Nao use tratamento nao estruturado de excecoes

O VB.NET permite, por motivo de compatibilidade, o tratamento de excec¢bes ao estilo VB6,
usando a declaracdo On Error. Essa maneira € conhecida com tratamento de erros ndo estruturado
e possui desvantagens que vao além do espoco desse artigo. A maneira O.0. de realizar tratamen-
to de excecles € a estruturada, usando os comandos Try...Catch...Finally. O C# permite apenas o
tratamento estruturado, portanto, ndo utilize o famigerado On Error para tratamento de erros
quando estiver codificando em VB.NET.

Tratamento Nao-Estruturado:
Public Sub Teste ()
Dim a, b, r As Double
On Error GoTo TrataErro
r=a/b
Exit Sub ' Codigo dentro de uma Sub
TrataErro:
MessageBox.Show ("Divisdo por zero.")
Resume Next
End Sub

Nao use codigo nao-gerenciado

Tratamento Estruturado:
Public Sub Teste ()
Dim a, b, r As Double
Try
r=a/b
Catch
MessageBox.Show ("Divisdo por zero.")
End Try
End Sub

Cddigo gerenciado é como é chamado qualquer trecho de programacao, no contexto .NET,
que ndo rode sobre a maquina virtual (CLR) dele. O uso de trechos de cddigo ndo-gerenciado, que
podem ser mesclados com trechos gerenciados, € um recurso muito poderoso que s6 pode ser

usado em C#.

Pela minha experiéncia, acho totalmente desaconselhavel usar tal combinacdo numa mes-
ma aplicacdo. Alguns articulistas argumentam que trechos ndo-gerenciados podem produzir resul-
tados de performance impossiveis com os gerenciados. Esse ponto de vista é relativo e na minha
opinido a vantagem alegada nao justifica o perigo e complexidade do uso de tal mesclagem.



Consideracoes sobre os modulos do VB.NET

O VB.NET herdou do VB6 a facilidade dos mddulos. Um mddulo é uma classe estatica, ndo
pode ser herdada e todas as declaracgGes feitas dentro dele sdo implicitamente estaticas. Para quem
nao conhece o conceito de classes e membros estaticos, sugiro a leitura de algum material sobre
0.0. que trate do assunto.

Um mddulo, portanto, seria o equilavente a criar uma classe estatica e declarar todos os
seus membros também como estaticos, da mesma forma como seria feito no C#. A grande vanta-
gem do mddulo é que os membros (variaveis e métodos) declarados dentro dele podem ser refe-
renciados por todo o restante do cddigo do projeto sem necessidade de qualificar o médulo no qual
ele esta declarado. Por exemplo, se utilizo um Unico objeto Connection (o que é muito comum) e
quero que ele seja visto por todos os outros cddigos do meu projeto, basta declarar a variavel refe-
rente ao objeto citado dentro do médulo.

O problema dessa facilidade esta no fato de que, ao utilizar o membro do médulo, o pro-
gramador nao sabe onde ele esta declarado, diminuindo a clareza e dificultando a manutengao do
codigo. Entretanto, considero que se houver apenas um modulo num projeto VB.NET e que, além
da Sub Main, existam poucas declaracdes, acho valido o comodismo que ele proporciona.

Exemplo de utilizagdo de modulos:

Module Principal
Public sistema As String
End Module

Class Teste
Public Sub UsaVariavel ()
sistema = "Alo Mundo!"
End Sub
End Class

Marcio Belo é Analista de Sistemas e Professor de Computacdo e pode ser encontrado através da
pagina http://www.mbelo.hpg.com.br




